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1. паспорт РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП.02 Компьютерная графика
1.1. Область применения рабочей программы
Программа учебной дисциплины является частью образовательной программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности  СПО 15.02.08 Технология машиностроения базового уровня подготовки, входящей в укрупненную группу 15.00.00 Машиностроение.
              Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения  квалификации и переподготовки).
1.2. Место дисциплины в структуре образовательной программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ):  программа входит в профессиональный цикл.
       1.3.  Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 
уметь:

- создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере.
знать:

- основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере. 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Использовать конструкторскую документацию при разработке технологических процессов изготовления деталей.

ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их базирования.

ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и проектировать технологические операции.

ПК 1.4. Разрабатывать и внедрять управляющие программы обработки деталей.

ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного проектирования технологических процессов обработки деталей.

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы структурного подразделения.

ПК 2.2. Участвовать в руководстве работой структурного подразделения.

ПК 2.3. Участвовать в анализе процесса и результатов деятельности подразделения.

ПК 3.1. Участвовать в реализации технологического процесса по изготовлению деталей.

ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей требованиям.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение примерной программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 72 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  48  часов;

самостоятельной работы обучающегося  24 часов.

2. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	72

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	48

	в том числе:
	

	     лабораторные  работы
	-

	     практические занятия
	32

	     контрольные работы
	-

	     теоретические занятия
	16

	     курсовая работа (проект) (если предусмотрено)
	-

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	24

	в том числе:
	

	внеаудиторная самостоятельная работа
(подготовка информационного сообщения или опорного конспекта по теме):
	

	Способы представления графической информации
	2

	Создание, обработка и вывод компьютерной графики. Размер и разрешение. Форматы графических файлов
	2

	Растровые изображения. Photoshop. Интерфейс. Панель инструментов. Палитры. Изменение размера холста, цветовой модели и разрешения изображения
	2

	Графические инструменты. 
	2

	Основные геометрические фигуры (шар, куб, конус, пирамида, цилиндр).  Эскиз, цветовое решение, тень.
	2

	Создание простых фигур. Рисование линий
	2

	Операции с объектами (удаление, копирование перемещение)
	2

	Панель инструментов
	2

	Правила техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере.
	2

	Применение графических примитивов и стандартных шрифтов.
	4

	Цветовой спектр. Упражнение «Изменение насыщенности цвета»
	2

	Промежуточная аттестация  в  форме  дифференцированного зачёта


2.2. Рабочий тематический план и содержание учебной дисциплины  ОП.02 Компьютерная графика
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект) (если предусмотрены)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы компьютерной графики
	
	

	Тема 1.1
Основные понятия и определения
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Основные понятия и определения. Виды  компьютерной  графики. Системы  цветов  в  компьютерной  графике. 
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. Подготовка информационного сообщения по теме:
Способы представления графической информации. Создание, обработка и вывод компьютерной графики. Размер и разрешение. Форматы графических файлов
	4
	

	Тема 1.2
Форматы графических файлов. Обзор графических редакторов.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Форматы   графических  данных.  Обзор основных графических редакторов: Adobe PhotoShop, Adobe Illustrator, CorelDraw, GIMP.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. Подготовка опорного конспекта по теме:
Растровые изображения. Photoshop. Интерфейс. Панель инструментов. Палитры. Изменение размера холста, цветовой модели и разрешения изображения. Графические инструменты.
	4
	

	Раздел 2. Создания конструкторской документации
	
	

	Тема 2.1.
Интерфейс КОМПАС-3D, инструментарий.
	Содержание учебного материала
	18
	

	
	1
	Панели инструментов в Компас 3D. Интерфейсе программы Компас 3D. Типы панелей инструментов: вид; стандартная; текущее состояние; компактная; дерево модели; редактирование детали;  фильтры; пространственные кривые; поверхности; измерения; 3D;  элементы листового тела; спецификация;  свойства.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Параметры чертежа. Построение простейших чертежей. Вспомогательные построения.

Виды деформации объектов. Редактирование

Построение сопряжений

Деление окружности

Простановка размеров. Обозначения
	10
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. Подготовка опорного конспекта по теме:
Основные геометрические фигуры (шар, куб, конус, пирамида, цилиндр).  Эскиз, цветовое решение, тень. Операции с объектами (удаление, копирование перемещение). Создание простых фигур. Рисование линий
	6
	

	Тема2.2

Алгоритм построения чертежа впускного клапана
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Анализ геометрической формы детали. Определение её симметрии. Выбор главного вида. Установление количества и характера изображений чертежа. Мысленное определение очертаний каждого изображения. Выбор положения формата. Выбор масштаба изображения.
	2
	2

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся    Подготовка опорного конспекта по теме:
Панель инструментов
	2
	

	Тема 2.3

Алгоритм построения сборочного чертежа: поршень
	Содержание учебного материала
	12
	

	
	1
	Сборочный чертеж. Алгоритм построения сборочного чертежа.
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Построение головки поршня, масляной форсунки

Построение тронка поршня. Сборка

Использование библиотеки
	6
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. Подготовка опорного конспекта по теме:
Применение графических примитивов и стандартных шрифтов
	4
	

	Раздел 3. Трехмерное моделирование
	
	

	Тема 3.1.
Создание трехмерных моделей: принципы, алгоритм
	Содержание учебного материала
	18
	

	
	1
	Понятие трехмерной модели. Аксонометрия. Аксонометрическим методом. Элементы окна программы КОМПАС-3D. Управление изображением детали . Задание ориентации. 
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Метод выдавливания: создания простейших эскизов

Вырезание выдавливанием

Параметры тонкой стенки

Построение проекций. Изометрия

Разрезы и сечения

Операция вращения

Построение вала. Фаски, скругления
	14
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. Подготовка информационного сообщения по теме:
Правила техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере.
	2
	

	Тема 3.2.
Кинематические операции
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Кинематическая операция. Операция по сечениям. 
	2
	3

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия

Построение винтовой  и рулонной поверхностей
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся. Подготовка информационного сообщения по теме:
Цветовой спектр. Упражнение «Изменение насыщенности цвета»
	2
	

	Дифференцированный зачет
	2
	

	Всего:
	72
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории Информационные технологии в профессиональной деятельности.
Оборудование лаборатории: 
- посадочные места по количеству обучающихся;

- компьютеры;

- комплект учебно-наглядных пособий  (комплект учебников);
- рабочее место преподавателя.

Технические средства:

компьютеры с лицензионным программным обеспечением, компьютерные программы: Компас-3D 16V.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы 
Основные источники:
1. Аверин В.Н., Компьютерная инженерная графика: учебное пособие для студентов учреждений среднего профессионального образования, 2-е изд., стер. – М.: Издательский центр «Академия», 2014

2. Ганин Н.Б. КОМПАС-3D V16: Самоучитель. - М.: ДМК Пресс, 2016. 
3. Миронов Б.Г. и др. Сборник заданий по инженерной графике с примерами выполнения чертежей на компьютере. – 3-е изд., испр. и доп. - М.: Высшая школа, 2014.
Дополнительные источники: 
1. Тозик В.Т., Компьютерная графика и дизайн: учебное пособие для студентов учреждений среднего профессионального образования, 6-е изд., стер. – М.: Издательский центр «Академия», 2015

Интернет-ресурсы (И-Р)
	1. http://www.swsu.ru/structura/up/ino/fdispo/programmy_povysheniya_kvalifikatsii/programmy_povysheniya_kvalifikatsii_v_oblasti_mashinostroeniya/4_kompyuternaya_grafika_v_mashinostroenii_kompas_3d_po_osnovnoy_professionalnoy_obrazovatelnoy_progr/

	2. http://grapham.susu.ac.ru/acad.html

	3. http://www.ict.edu.ru/ft/005049/prog_graph.pdf


4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	уметь:
	

	   создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере
	 оценка выполнения практической работы на компьютере;

оценка результатов внеаудиторной самостоятельной работы 

	знать:
	

	   основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере
	   оценка выполнения практической работы на компьютере;
оценка содержания устных ответов;

оценка результатов внеаудиторной самостоятельной работы
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